Evaluación 3: El alfil. Resultados de una partida
Nivel: básico (8 puntos)
Club:________________________________________________________________________________
Nombre:____________________________________________________________________________
Fecha:_______________________________________________________________________________
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1. ¢Cudl es el mayor nimero de
casillas a las que puede jugar un
alfil?

2. Intente, sin mirar ol tablero, con-
testar las siguientes preguntas.
(Puede un alll, siuado en d4,
capturar una pieza enemiga situa-
daen g7? (Y otra en b5?

3. Indique dos motivos por los que
pueda deciararse tablas la parida.

4. 4Cudl es la diferencia entre el
mate y el ahogado?

5. Juegan blancas. Las negras tie-
nen dos peones de ventaja. ;Pue-
den salvarse las blancas? {Como?

6. Las negras fienen tres peones
de ventaja en este final de torres.
¢Hay salvacién para las blancas?
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7. El alfil blanco de b3 esté dando
Jague al rey enemigo. ¢De qué res-
puestas disponen las negras?
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8. Las negras tienen una ventaja
abrumadora (amenazan mate con
L. W3+ y .. Wha+, etc) ;Pueden
las blancas conseguir tablas? ,C6-
molo harén?
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